ประมวลรายวิชา
1. รหัสวิชา 
2103105
2. จำนวนหน่วยกิต
2 (1-3-2)
3. ชื่อวิชา
พื้นฐานการเขียนแบบวิศวกรรม (Engineering Drawing Fundamental)
4. คณะ/ภาควิชา
วิศวกรรมศาสตร์/วิศวกรรมเครื่องกล
5. ภาคการศึกษา
ต้น
6. ปีการศึกษา
2553
7. ผู้สอน
1. ผศ. ดร. จิรพงศ์  กสิวิทย์อำนวย
(JKA)
 ผู้บรรยาย ตอนเรียนที่ 1

2. ผศ. สุวิทย์  บุณยวานิชกุล
(SBK)

3. อ. ดร. นักสิทธิ์  นุ่มวงศ์
(NNW)


4. อ. ดร. พงศ์แสน พิทักษ์วัชระ
(PPT)


5. รศ.ดร. ชัยโรจน์  คุณพนิชกิจ
(CKK)
ผู้บรรยาย ตอนเรียนที่ 2

6. ผศ. ดร. นิพนธ์  วรรณโสภาคย์
(NWP)

7. อ. ดร. สวัสดิ์   เหลืองเรืองฤทธิ์
(SLR)


8. อ. ดร. ณัฐเดช  เฟื่องวรวงศ์
(NFW)


9. ศ. ดร. สุรินทร์  พงศ์ศุภสมิทธิ์
(SPS)
ผู้บรรยาย ตอนเรียนที่ 3

10. ผศ. ธัญยธรณ์  เมฆอัมพรพงษ์
(TMP)

11. ผศ. ดร. นภดนัย  อาชวาคม
(NAV)


12. อ. ดร. วีระยุทธ  ศรีธุระวานิช
(WSN)
8. เงื่อนไขรายวิชา

8.1 วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน

ไม่มี

8.2 วิชาบังคับร่วม


ไม่มี

8.3 วิชาควบ


ไม่มี
9. สถานภาพของวิชา


บังคับ
10. ชื่อหลักสูตร


วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (ทุกสาขาวิชา)
11. วิชาระดับ


ปริญญาตรี
12. จำนวนชั่วโมงที่สอนต่อสัปดาห์
4 ชั่วโมง  (1 ชั่วโมงบรรยาย 3 ชั่วโมงฝึกหัด)
13. เนื้อหารายวิชา
บทนำ การคัดตัวอักษรและข้อความ เรขาคณิตประยุกต์ การฉายภาพออโธกราฟฟิก การเขียนแบบภาพออโธกราฟ-ฟิก การอ่านแบบภาพออโธกราฟฟิก การบอกมิติ ตัวยึดชนิดเกลียว การเขียนแบบภาพประกอบ การสเกตซ์ภาพพิก-ทอเรียล
14. ประมวลการเรียนรายวิชา
14.1 จุดประสงค์ของรายวิชา
นิสิตมีความรู้และทักษะพื้นฐานสำหรับการเขียนและการอ่านแบบวิศวกรรม ซึ่งใช้ในการออกแบบและการผลิตชิ้นส่วน
14.2 วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม
1. เขียนและสเกตซ์ภาพออโธกราฟฟิกหลายวิวจากภาพพิกทอเรียลได้
2. สเกตซ์ภาพพิกทอเรียลจากภาพออโธกราฟฟิกหลายวิวได้
3. เขียนบอกและวิเคราะห์ มิติและหมายเหตุในภาพออโธกราฟฟิกหลายวิวได้
4. เขียนและสเกตช์ภาพตัดออโธกราฟฟิกชนิดต่าง ๆ ได้
5. เขียนแบบตัวยึดชนิดเกลียวได้
6. เขียนและวิเคราะห์แบบภาพประกอบได้
7. ประยุกต์ความรู้และทักษะการเขียนแบบในกระบวนการออกแบบทางวิศวกรรมได้
14.3  วิธีจัดการเรียนการสอน
- บรรยายในห้องเรียน 






11 ชั่วโมง
- ทำโจทย์ฝึกฝน หรือทำโครงงาน (มีอาจารย์ 2 คน/ห้อง)


45 ชั่วโมง
14.4   เนื้อหารายวิชาต่อสัปดาห์
	สัปดาห์
	เนื้อหาที่บรรยาย
	กิจกรรม

	1
	ประมวลรายวิชา, บทนำ  
	1. การคัดข้อความ  (การบ้าน)

	2
	เรขาคณิตประยุกต์
	1. การวาดรูปเรขาคณิตด้วยเครื่องมือเขียนแบบ

	3
	หลักการฉายภาพออโธกราฟฟิก 
	1. การสเกตซ์ภาพออโธกราฟฟิก

	4
	การเขียนภาพออโธกราฟฟิก
	1. การเขียนภาพออโธกราฟฟิก

	5
	การสเกตซ์ภาพพิกทอเรียล
	1. การสเกตซ์ภาพพิกทอเรียลจากภาพออโธกราฟฟิก
2. การแปลงภาพได้แก่ การหมุน และการเปลี่ยนชนิดภาพจากไอโซเมตริกเป็นออบลีก หรือกลับกัน

	6
	การอ่านภาพออโธกราฟฟิก
	1. การสเกตซ์ภาพพิกทอเรียลจากภาพออโธกราฟฟิก (ยากขึ้น)
2. การเขียนภาพออโธกราฟฟิก ซึ่งมีวิวหนึ่งหายไป
3. สอบย่อยครั้งที่ 1  ออกเนื้อหาบทที่ 4-5

	7
	การบอกมิติและหมายเหตุ
	1. การบอกมิติและหมายเหตุ

	สอบกลางภาค 25 คะแนน (เน้นเนื้อหาสัปดาห์ 4, 5 และ 6)

	8
	การเขียนภาพตัด
	1. การเขียนแบบภาพตัด

	9
	สัญนิยมของการเขียนแบบ :
ภาพออโธกราฟฟิก และภาพตัด
	1. การประยุกต์สัญนิยมในการเขียนภาพออโธกราฟฟิก

	10
	การเขียนแบบสลักเกลียว
	1. การเขียนแบบสลักเกลียว

	11
	การเขียนแบบภาพประกอบ
	1. การเขียนแบบภาพประกอบ (เบื้องต้น)
2. สอบย่อยครั้งที่ 2 ออกเนื้อหาบทที่ 6, 8, 9

	12
	ทำโจทย์การเขียนแบบภาพประกอบ (ยากขึ้น) + แบ่งกลุ่มเพื่อทำโครงงาน

	13
	ทำโครงงานออกแบบทางวิศวกรรม

	14
	ทำโครงงานออกแบบทางวิศวกรรม (ต่อ)

	สอบปลายภาค 30 คะแนน (เน้นเนื้อหาในสัปดาห์ที่ 7-14 แต่ต้องใช้ความเข้าใจเนื้อหาสัปดาห์ที่ 2-6 ด้วย)


14.5  สื่อการสอน 
กระดานดำ, เครื่องฉายแผ่นใส, LCD Projector และ Visualizer 
14.6  การมอบหมายงาน
14.6.1 ข้อกำหนดวิธีการมอบหมายงาน และส่งงาน
1. หลังจบการบรรยาย อาจารย์แจกใบงานและอธิบายโจทย์  จากนั้นนิสิตแยกเข้าห้องเขียนแบบและนั่งประจำโต๊ะที่กำหนด
2. ส่งการบ้านที่ตู้ที่เขียนว่า “Eng. Drawing 2103105”  ตู้ส่งงานอยู่ที่ตึกฮันส์ บันตลิ  (ใกล้กับห้องธุรการภาควิชาวิศวกรรมเครื่องกล และลิฟท์) ชั้น 1  !!! ระวังอย่าส่งผิดตู้  !!!
14.6.2  ระบบจัดการการเรียนรู้ที่ใช้
นิสิตสามารถ download 1) ไฟล์ PowerPoint ที่สอนในห้องเรียน  2) เอกสารประกอบคำสอน 3) โจทย์ฝึกฝนด้วยตนเอง และ 4) โจทย์ฝึกฝนในห้อง จาก http://pioneer.netserv.chula.ac.th/~kjirapon/
14.7  การวัดผลการเรียน
14.7.1 การประเมินความรู้ทางวิชาการ  (ร้อยละ 65)


1) สอบย่อย (2 ครั้ง ครั้งละ 5 คะแนน)
10  คะแนน 

2) สอบกลางภาค
25  คะแนน

3) สอบปลายภาค
30  คะแนน
14.7.2 การประเมินการทำงานในชั้นเรียน  (ร้อยละ 35)

1) โจทย์ฝึกฝน
30  คะแนน (จะปรับคะแนนเฉลี่ยทุกตอนเรียนให้เท่ากัน)

2) โครงงานออกแบบ
 5  คะแนน
14.7.3 การตัดเกรด

วิธีตัดเกรดจะผสมทั้งแบบอิงเกณฑ์และอิงกลุ่ม  เริ่มต้นจะเป็นการตัดแบบอิงเกณฑ์โดยกำหนดว่า 80 คะแนน ขึ้นไปได้เกรด A  จากนั้นพิจารณาจำนวนนิสิตที่ได้เกรด A  ถ้าจำนวนนิสิตที่ได้เกรด A มากกว่าหรือเท่ากับ 10 เปอร์เซ็นต์ ของนิสิตที่ลงทะเบียนเรียนแล้วจะใช้ผลการตัดเกรดนี้  แต่ถ้าน้อยกว่าจะปรับเกณฑ์ A ถึง D ลงเท่า ๆ กัน  อย่างไรก็ดี นิสิตที่ได้คะแนนรวมต่ำกว่า 50 คะแนน มีโอกาสได้ F 
ตาราง ก วิธีวัดผลการเรียนในแต่ละวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม
	วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม
	วิธีสอน
	การวัดผล

	
	
	โจทย์
ฝึกฝน
	สอบย่อย
	กลางภาค
	ปลายภาค
	โครง
งาน

	1. เขียนและสเกตซ์ภาพออโธกราฟฟิกหลายวิวจากภาพ
   พิกทอเรียลได้
	บรรยายแล้ว
ฝึกฝนในห้อง
	X
	X
	X
	
	

	2. สเกตซ์ภาพพิกทอเรียลจากภาพออโธกราฟฟิกหลายวิวได้
	''
	X
	X
	X
	
	

	3. เขียนบอกและตีความ มิติและหมายเหตุในภาพออโธกราฟ
    ฟิกหลายวิวได้
	''
	X
	
	
	X
	

	4. เขียนและสเกตช์ภาพตัดออโธกราฟฟิกชนิดต่าง ๆ ได้
	''
	X
	X
	
	X
	

	5. เขียนแบบตัวยึดชนิดเกลียวได้
	''
	X
	
	
	X*
	

	6. เขียนและตีความแบบภาพประกอบได้
	''
	X
	
	
	X
	

	7. ประยุกต์ความรู้และทักษะการเขียนแบบในกระบวนการออกแบบทางวิศวกรรมได้
	ทำกิจกรรมกลุ่ม
	
	
	
	
	X


* ขึ้นกับว่าโจทย์ข้อสอบปลายภาคมีตัวยึดชนิดเกลียวเป็นส่วนประกอบหรือไม่ ถ้าไม่มีก็ไม่ได้วัดผล 
14.8 ข้อตกลงในการเรียน (ชั่วโมงปฏิบัติการ)
1. นิสิตต้องมีเครื่องมือเขียนแบบของตัวเอง (ไม่หยิบยืมกันระหว่างฝึกฝน) และควรนำหนังสือเรียนมาทุกครั้ง
2. นิสิตต้องนั่งประจำโต๊ะที่กำหนด เพื่อความสะดวกในการคืนงาน 
3. นิสิตควรตั้งใจทำงาน หากมีอะไรที่ไม่เข้าใจ อนุญาตให้ปรึกษาเพื่อน หรือปรึกษาอาจารย์ แต่ไม่ควรส่งเสียงดังเกินไป
4. ห้ามนิสิตนำงานของตอนเรียนอื่นมาลอก (ถ้าพบจะปรับคะแนนเป็นศูนย์ทันที)
5. ส่งงานช้ากว่ากำหนด 1 วัน หัก 20%  ถ้าเกินนี้หัก 40%
6. นิสิตที่ขาดเรียนด้วยเหตุจำเป็น (ป่วย ลากิจ แข่งกีฬา) ให้แนบหลักฐานยืนยันสาเหตุที่ส่งงานช้ามาพร้อมกับใบงาน เพื่อให้อาจารย์ผู้ตรวจทราบและจะไม่ถูกหักคะแนน
7. ห้ามนำอาหาร (ยกเว้น ลูกอม และน้ำ) มาทานในห้องบรรยายและห้องฝึกฝน เมื่อจบชั่วโมงแล้วต้องเก็บขยะให้หมด ทำความสะอาดโต๊ะเขียนแบบ และเลื่อนเก้าอี้ไว้ใต้โต๊ะให้เรียบร้อย
15. รายชื่อหนังสืออ่านประกอบ

15.1 หนังสือบังคับ
      ไม่มี

15.2 หนังสืออ่านประกอบ 
1. Bertoline, G.R. and Wiebe, E.N. Fundamentals of Graphic Communication. 6thed. McGraw-Hill, 2010. 

2. Grant, H.E. Engineering Drawing with Creative Design. 2nd ed., McGraw-Hill, 1968. 

3. Jirapong  Kasivitamnuay, The Fundamentals of Engineering Drawing : A Workbook. 2006.

16. การเปลี่ยนแปลงในรายวิชา

1. ปรับปรุงสไลด์เพาเวอร์พอยต์ให้สมบูรณ์ขึ้น

2. เพิ่มเนื้อหาการทำโครงงานออกแบบทางวิศวกรรม

3. ลดจำนวนครั้งสอบย่อย จากเดิม 3 ครั้ง เหลือ 2 ครั้ง

4. ปรับคะแนนสอบกลางภาค จากเดิม 30 คะแนน เหลือ 25 คะแนน
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